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INDICAZIONI SUI GIOCHI DI GALILEO

Modalita di svolgimento e nuova data

A causa della situazione emergenziale legata all'impatto della nuova forte ondata pandemica da
Sars-Cov-2, il Comitato Organizzativo ha decretato lo spostamento dei Giochi di Galileo al giorno
25/01/2022.

Come previsto dall'articolo 3 del Regolamento della 13’ edizione, i Giochi di Galileo si svolgeranno
martedi 25 gennaio in modalita digitale o cartacea su decisione dell'Istituto e/o del docente
referente. Si prega di comunicare entro e non oltre il giorno 20/01/2022 la modalita con cui
I'lstituto & intenzionata a svolgere Ila prova attraverso il form presente al link
https://forms.gle/nepl BMKPV6hPgbreéA in modo da agevolare l'invio della prova al docente
referente. La stessa modalita di svolgimento dovra obbligatoriamente essere adottata per tutte

le squadre dello stesso istituto.

La prova vertera su un test di 50 domande da completare in un tempo massimo di 40 minuti.
Ogni Istituto potra scegliere in autonomia l'orario di svolgimento nella fascia oraria 8.00 - 14.00.
E tuttavia consigliabile che tutte le squadre dello stesso Istituto svolgano la prova in
contemporanea. La prova si potra sostenere sia in caso di didattica in presenza che in caso di
didattica a distanza (in questo ultimo caso con i componenti della squadra collegati tra loro in
videochiamata), fermo restando che I'Organizzazione in questa fase non entra nel merito della
eventuale decisione della squadra di far sostenere la prova solo ad alcuni rappresentanti.

Qualora la scuola scelga la modalita cartacea, il giorno delle prove I'Organizzazione inviera una
mail all'indirizzo del docente referente (fornita al momento dell'iscrizione) con i quiz da sottoporre
alle squadre, un foglio risposte e la chiave con le risposte esatte al fine di agevolare la correzione.
Entro e non oltre il giorno 28 gennaio ogni istituto dovra comunicare all'organizzazione il nome
della squadra/e che ha/hanno ottenuto la qualificazione in semifinale inviando anche una
scansione del foglio risposte di tutte le squadre partecipanti dell’istituto.

Si qualificheranno alle semifinali un numero di squadre in relazione alle squadre iscritte da
ciascun Istituto: Da 2 a 20 squadre iscritte la quota di squadre qualificate in semifinale sara pari al
50% delle squadre iscritte (con arrotondamento per eccesso). Da 21 squadre iscritte in poi la quota
di squadre qualificate in semifinale spettante all'istituto sara sempre pari a 10. Nel caso di
parimerito, il docente referente dovra farsi carico di scegliere quale squadra qualificare (a titolo
esemplificativo: sottoporre un’ulteriore prova, considerare la media scolastica ecc..)

Per sostenere la prova digitale € importante attenersi alle seguenti indicazioni:

- sara inviato il link di accesso alla prova esclusivamente al docente referente che lo
inoltrera ai capitani delle squadre all'orario stabilito dall'istituto per lo svolgimento della
prova;

- ogni squadra potra loggarsi da un solo dispositivo, in caso di log da piu dispositivi la

squadra sara eliminata. Si invitano i docenti referenti e gli studenti a non fornire indirizzi

di posta elettronica con dominio cloud (si intendono mail del tipo scuola@icloud) in
quanto il sistema non riconosce tali indirizzi;

:


https://forms.gle/nepL3MKPV6hPgbr6A
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- il Capitano della squadra (o la squadra) dovra essere a conoscenza del codice
alfanumerico identificativo della squadra (reperibile dall’area utenti), in quanto andra
inserito all'interno del test insieme al nhome della squadra. Quest'ultimo deve essere
inserito necessariamente con carattere maiuscolo. Un errato inserimento del codice
alfanumerico identificativo della squadra comporta I'eliminazione della squadra;

- nonsara possibile svolgere piu volte |la prova, una volta effettuato il primo log quello sara
considerato l'unico tentativo valido della squadra;

- il tempo massimo a disposizione per lo svolgimento & di 40 minuti. Al termine dei 40
minuti il tentativo non si chiudera automaticamente ma una prova consegnata oltre
tale limite temporale sara considerata nulla.

Vi ricordiamo che per qualsiasi esigenza é possibile contattare i responsabili della macro area di
appartenenza attraverso i contatti presenti sul nostro sito www.olimpiadidellacultura.it

IL COMITATO ORGANIZZATIVO



