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1.NUMERI REALI; SUCCESSIONI DI NUMERI REALI 

Funzioni tra insiemi numerici (insieme dominio e insieme codominio). Insieme di definizione ed insieme 

immagine. Funzioni iniettive; funz. suriettive. 
Composizione di due funzioni. Funzioni invertibili e funzione inversa. 

Successioni. 
Progressioni aritmetiche. 

Progressioni geometriche. 
Somma infinita di una serie geometrica; in particolare: valutazione di un numero periodico. 

 

2.EQUAZIONI E DISEQUAZIONI 
(ripasso) Disequazioni di II grado, con il metodo grafico della parabola 

Equazioni irrazionali. 
 

3. TRASFORMAZIONI GEOMETRICHE PIANE 

Trasformazioni isometriche e loro descrizione analitica: equazioni di traslazioni, di simmetrie rispetto a un 
punto, di simmetrie rispetto ad una retta parallela all’asse x o all’asse y 

Equazioni di un’omotetia rispetto all’origine degli assi cartesiani e rispetto ad un punto qualunque. 
Similitudini come composizione di un’omotetia con un’isometria 

 
4.GEOMETRIA EUCLIDEA 

(ripasso) 

I teorema di Euclide e II teorema di Euclide 
 

5. PIANO CARTESIANO: LA RETTA 
Equazione di una retta passante per l’origine degli assi cartesiani e non passante per l’origine degli assi 

cartesiani. 

Equazione della retta in forma implicita  
Equazione della retta in forma esplicita: coefficiente angolare m (significato geometrico) e termine q 

(significato geometrico) 
Equazioni di rette parallele all’asse x e di quelle parallele all’asse y 

Condizione di parallelismo di due rette 

Condizione di perpendicolarità di due rette  
Formula della distanza punto-retta 

Equazione a due parametri di un fascio di rette 
Equazione ad un solo parametro di un fascio di rette: ricerca delle rette generatrici; ricerca della retta del 

fascio  mancante, del centro del fascio (se proprio), della retta parallela o perpendicolare ad una retta 
data 

 

6. LUOGHI GEOMETRICI 
L’asse di un segmento come luogo geometrico dei punti equidistanti dagli estremi del segmento - 

determinazione dell’equazione nel piano cartesiano 
La circonferenza come luogo geometrico dei punti equidistanti da un punto (centro)   

Le due bisettrici degli angoli formati da due rette come luogo geometrico dei punti equidistanti dalle due 

rette - determinazione dell’equazione nel piano cartesiano 
Determinazione dell’equazione di un luogo geometrico qualsiasi a partire dalla relazione che lo caratterizza 

(proprietà del luogo geometrico) 
 

7. LA CIRCONFERENZA 
L’equazione della circonferenza; casi in cui un’equazione del tipo x2+y2+ax+by+c=0 non rappresenta una 

circonferenza. 

Le intersezioni tra retta e circonferenza; in particolare condizione di tangenza (discriminante =0). 
Problemi sulla circonferenza: Condizioni per determinare l’equazione di una circonferenza: passaggio della 

circonferenza per tre punti di date coordinate (con il metodo dei due assi); passaggio di una retta di 
equazione data per il centro + passaggio della circonferenza per due punti di date coordinate (usando 
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l’asse del segmento di estremi i due punti dati); tangenza della circonferenza ad una retta di equazione 

data in un punto di coordinate date + passaggio di una retta di equazione data per il centro (usando la 

retta perpendicolare passante per il punto di tangenza e la retta di equazione data); tangenza della 
circonferenza a due rette di equazioni date +  passaggio della circonferenza per un punto (usando una 

delle due bisettrici degli angoli individuati dalle tangenti); tangenza della circonferenza a tre rette di 
equazioni date (usando le intersezioni di due bisettrici opportune degli angoli individuati dalle tangenti 

prese a due a due). 

Fasci di circonferenze; asse radicale 
 

8. L’ELLISSE 
L’ellisse come luogo geometrico 

L’equazione dell’ellisse con i fuochi sull’asse x o con i fuochi sull’asse y 
L’equazione dell’ellisse traslata (di centro diverso dall’origine degli assi) 

Retta ed ellisse 

 
9. L’IPERBOLE  

L’iperbole come luogo geometrico 
L’equazione dell’iperbole di centro l’origine degli assi cartesiani con i fuochi sull’asse x o con i fuochi 

sull’asse y; determinazione delle equazioni degli asintoti dai coefficienti a, b  

L’equazione dell’iperbole traslata (di centro diverso dall’origine degli assi) 
Retta ed iperbole 

 
10.  LA PARABOLA 

La parabola vista come luogo geometrico 
L’equazione della parabola (con asse parallelo all’asse delle y o parallelo all’asse delle x) 

Ricerca di coordinate di fuoco e vertice, e dell’equazione della retta direttrice 

Problemi sulla parabola, anche d’intersezione con rette. 
Le disequazioni di II grado con il metodo della parabola 

 
11. CONICHE 

Le sezioni coniche 

Le intersezioni tra retta e conica 
Disequazioni irrazionali con il metodo grafico (quando ci si può ricondurre al grafico di una conica). 

Ricerca di equazioni di luoghi geometrici. 
 

12. FUNZIONI GONIOMETRICHE 
 

Misura di un angolo in radianti.  

La circonferenza goniometrica. 

Coseno e seno di un numero reale 

Le funzioni y=cosx, y= senx, y=tanx : grafici ; periodicità 

Corrispondenze goniometriche inverse 

Equazioni goniometriche elementari 

 

13. STATISTICA 

Cenno sul coefficiente di correlazione lineare di Bravais. 

Cenno alla retta di regressione, e calcolo di coefficiente angolare e termine noto. 

 

14. INFORMATICA 

Il linguaggio di programmazione: il C++; semplici esempi 

Istruzioni di alternativa binaria (usando il foglio di calcolo Microsoft Excel, e nel linguaggio C++). 
Istruzioni di alternativa “annidate”. 

Cicli iterativi: while, for) 
Uso di Geogebra per visualizzare grafici di funzioni e di luoghi geometrici. 
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